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1.- login_paso01.html 

 
 

1.1.- Diseño de la página 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bloque head – Meta Data 
m01_sitio/zhead.html 

Bloque  
m01_sitio/zpie.html 

 

Página  

Login_paso01.html 
 

Bloque 
m02_login/login_zmenu_n1.html 

Bloque 
m02_login/login_zmenu_n2.html 

Todos los programas asociados a 
login_paso01.html deben quedar aquí 
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1.2.- PROGRAMA: login_zmenu_n1.html 

 
 
1.3.- PROGRAMA: login_zmenu_n2.html 
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1.4.- PROGRAMA   login_paso01 .HTML  
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2.- login_paso02.html 

 
 

2.1.- Diseño de la página 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bloque head – Meta Data 
m01_sitio/zhead.html 

 

Bloque  
m01_sitio/zhead.html 

 

Página  

Login_paso02.html 
 

Todos los programas asociados a 
login_paso02.html deben quedar aquí 

Bloque 
m02_login/login_zmenu_n2.ht

ml 
 

Bloque 
m02_login/login_zmenu_n1.html 
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2.2.- PROGRAMA   login_paso02 .HTML  
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3.- mp_admin_paso03.html 

 
 

3.1.- Diseño de la página 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bloque head – Meta Data 
m01_sitio/zhead.html 

Bloque  
m01_sitio/zpie.html 

Página  

mp_admin_paso03.html 
 

Todos los programas asociados a 
mp_admin_paso03.html deben quedar 

aquí 

Bloque 
m02_login/mp_admin_zmenu_n1.html 

Bloque 
m02_login/mp_admin_zmenu_n2.html 
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3.2.- PROGRAMA   mp_admin_zmenu_n1 .HTML  
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3.3.- PROGRAMA   mp_admin_zmenu_n2 .HTML 
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3.4.- PROGRAMA   mp_admin_paso03 .HTML 
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4.- Ejecutar el script de la base de datos DBRetardados 

 

 

 

 

 

 

5.- En el programa app.py 
5.1.- Escribir en la zona de “#01.- IMPORTACIÓN DE LIBRERIAS”, la invocación a las siguientes 

librerías: 
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5.2.- Después de última ruta que UD construyó; es decir, después de la ruta /galería asociada a 

la página p04_galería.html, escribir el siguiente código: 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

5.3.- Escribir la ruta /login/entrar, asociada a la función login_formulario y al 

programa login_paso01.html 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

Ojo después de 

este este punto 
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5.4.- Escribir la ruta /login/entrar, asociada a la función login_validar y al programa 

login_paso02.html 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aquí inicia la 

función 

login_validar 
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Todo esto es 

parte de la 

función  

login_validar 
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Aquí termia el código de la 

función  login_validar 
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5.5.- Después del código de la función login_validar; escribir:  

A.- la ruta /login/admin, la cual se usa para cargar el programa mp_admin_paso03.html 

(Zona Administración sistema) 

B.- la ruta /login/salir, la cual se usa para limpiar las variables de sesión y salir de la Zona  

Administración sistema.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.- Ejecutar app.py 
 


